
Приключение начинается 
В поисках корабля 
Это короткая зарисовка, с которой можно начать вашу историю. Это не полноценный сюжет (тем более, что цели 
предписывают играть, чтобы узнать, что будет дальше), а скорее схема, но, ответив на все вопросы, ты получишь не-
плохую стартовую ситуацию. В каждом пункте определяйте ответ вместе по любому удобному вам принципу, если не 
сказано обратного. Или предлагайте свой вариант. 

Герои уже прошли вместе через некоторые испытания и решили дальше путешествовать вместе. Дело за малым: до-
быть корабль для путешествий. Но как это сделать, если денег нет? 

Что вас объединило? 
 Задание, выполненное с блеском. Какое? 

 Задание, после которого остались враги. Кто они? 
 Общий интерес. Какой? 

 Пережитая катастрофа. Что это было? 

 Общая бывшая работа. Какая? 
 Родственные связи. Каковы они? 

Почему корабль нужен вам срочно? 
 Вы упустите очень выгодное дело. Какое? 

 Здесь вас разыскивают враги. Какие и за что? 
 Скоро случится нечто крайне неприятное. Что? 

 Вы обещали близкому сделать это срочно. Почему? 

 На корабле появится нечто крайне важное. Что? 
 Вы поспорили, и срок истекает. На что важное?

Почему вы выбрали именно этот звездолёт? 
 Он небольшой и неприметный. Зачем вам такой? 

 У него подходящий набор систем. Какой? 

 Получив его, вы насолите врагу. Чем именно? 
 С ним связаны важные воспоминания. Чьи? 

 Он известен, и так вы заработаете себе имя. За-
чем вам это? 

 Это вообще ваш корабль. Как он попал к нынеш-
нему хозяину? 

У кого сейчас нужный корабль? 
 Онак Душегуб, головорез с пиратской станции (отморозок, хозяин арены, враждует с другими лидерами станции). 

 Сайрил Мелл, корпоративный агент (ушлый и беспринципный, работает в крупной корпорации, занят проектом, 
который сделает ему карьеру). 

 Леди Вега Коррино, коллекционер (аристократка, член тайного общества, жертва интриг благородных Домов). 
 Кристаликс де Юулон, рейнджер (командир боевого звена, сомнительные методы, конфликт с военными Абсолюта). 

Где именно сейчас корабль? 
 Спрятан в секретном доке. Почему? 

 Выставлен на всеобщее обозрение. Зачем? 
 Под надёжной охраной. Какой? 

 В большой опасности. В какой? 

 В ремонтном ангаре. Что с ним? 
 Перевозится из одного места в другое. С какой целью? 

Почему хозяин не отдаст и не продаст вам корабль? 
 Запрашиваемая сумма очень велика. 

 Корабль нужен ему для своих целей. 
 Корабль дорог ему по личным причинам. 

 Он считает вас недостойными или личными врагами. 

 Он скрывает, что корабль у него. 

 Он не знает, что корабль на его территории. 
 Он уже обещал корабль кому-то ещё. 
 Вы не знаете, но он точно не согласен. 

Кто может вам помочь? 

 Компаньонка, бывшая одного из вас. 

 Пираты, ищущие наживы. 

 Мать одного и вас, влиятельный человек. 
 Очень щепетильный знакомый эксперт. 

Какой изъян есть у корабля? 

 У него уникальная система, которую нельзя уда-
лить, и которая работает очень нестабильно. 

 Он принадлежал кому-то, кто имел много врагов. 

 Он был в руках Машины, и неизвестно, чего от него 
ждать. 

 У него дурная слава, и он считается проклятым. 

Что здесь скоро произойдёт? 
 Большой аукцион. 

 Прибытие соперника хозяина корабля. 

 Страшная катастрофа. 

 Шикарный праздник. 

 Боевые действия. 

 Раздоры в стане хозяина корабля.  


