
  

Зарисовка приключения. В каждом пункте определяйте ответ вместе по любому удобному вам принципу,  

если не сказано обратного. Или предлагайте свой вариант.  

Часть вопросов задаётся заранее, у других есть условия, при которых вы на них отвечаете. 

Чем вы обычно занимаетесь? 

 Вольной торговлей. Чем торгуете? С кем? 

 Силовыми и военными операциями. Где ваш предел? 

 Работаете на кого-то. На кого? 

 Исследованиями и поиском. Какими именно? 

 Незаконными делами. Какими? 

 Исполнением миссии. Какой? 

Почему вы садитесь на планету, которой нет на официальных картах? 
 Вы терпите крушение. Что произошло? 

 Вы искали её специально. Зачем? 

 Вы услышали сигнал бедствия. Что он говорил? 

 Вас привели странные знаки. Какие? 

На планете есть пригодная атмосфера! Почему же её нет на картах… 

Почему время работает против вас? 
 Прилетит другой корабль. Какой, и почему это проблема? 

 Момент будет упущен. Для чего и почему? 

 Кто-то может пострадать. Вы или кто-то иной? Из-за чего? 

 Ничего конкретного, но не вы контролируете ситуацию. Знаете ли вы, кто? 

Что удивительное вы заметили при посадке? 

 Обитаемое поселение. Чем оно необычно? 

 Заброшенное поселение или город. Насколько большое и древнее? 

 Ни на что не похожие структуры. Какие ощущения у вас возникают от их вида? 

 Кладбище кораблей. Какой корабль и чем привлёк ваше внимание? 

 Природное явление или ориентир. Чем оно уникально? 

 Животных. Какие они и как они себя ведут? 



  

Когда вы приходите в себя после приземления и сможете сориентироваться, скажите: 
Что говорят сенсоры? 

 Скоро ухудшится погода или начнётся буря. Почему это нельзя переждать на корабле? 

 Вас уже обнаружили. Как вы это поняли? 

 Недалеко есть что-то полезное. Что именно? 

 Условия на планете не такие, как казалось. Как они вас ограничивают? 

 Вы попали в аномалию. Каковы её свойства? 

 Сенсоры несут чушь. Какую именно? 

Что вы намерены делать в связи с этим? 

Когда вы начнёте свой путь по планете, скажите: 
Что вы заметили по пути?  

 Флора и фауна планеты удивительны. Чем? 

 Окружающая среда реагирует на вас. Как? 

 Кажется, за вами кто-то следит. Как вы это поняли? 

 Вы нашли следы разумной жизни. Какие? 

 Тела. Какие на них повреждения? 

 Следы. Почему от них у вас мурашки? 

 

 

Вопросы Навигатору (отвечай не сразу, держи вопросы перед глазами): 
 Как случилось, что такой интересной и довольно комфортной планеты нет на картах? 

 Что в ней прекрасного и удивительного? 

 Чем планета поистине опасна? 

 Что в ней такого, чего герои совершенно не ожидают? 

 Кто или что здесь совершенно не радо героям? Какова его цель?  
Что он хочет сделать с героями? 

 Кто здесь общается с героями? Их спутники, поселенцы, странный шёпот,  
голоса из прошлого, что-то иное? 

Когда вы поймёте, что ставки высоки, скажите: 
Вы не улетите, пока не… 

 Найдёте способ покинуть планету.  

 Справитесь с опасностью.  

 Завладеете чем-то важным.  

 Раскроете тайну.  

 Окажете помощь.  

 Совершите задуманное.  
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